Krachtig onderzoek

Overal om je heen spelen krachten een rol. Wanneer je dat goed beseft, zijn ze werkelijk overal. Ook als er schijnbaar niets gebeurt spelen krachten een rol. Zelfs bij het lezen van dit zinnetje spelen krachten een rol. Wat dacht je van de spierkracht die nodig is om je ogen heen en weer te bewegen? Wat dacht je van de tegenkracht van de stoel op jouw lichaam zodat je er niet door zakt? Wat dacht je van de elektriciteit die is opgewekt om de computer die je nu gebruikt te laten werken?
We zeggen dat krachten ‘aangrijpen’ op een voorwerp.

Wanneer krachten in evenwicht zijn of elkaar opheffen, dan hoeft een voorwerp niet stil te staan. Het kan wel door bewegen maar er verandert niets in zijn beweging. Denk bijvoorbeeld aan de draaiing van de aarde om de zon. De snelheid is hiervan constant dus hier heffen de krachten elkaar op of zijn ze in evenwicht. Maar ook de parachutist die uit een vliegtuig springt, versnelt op een gegeven moment niet meer. Zijn snelheid is dan constant.

Wanneer je nu van buiten op een voorwerp dat in evenwicht is een kracht gaat uitoefenen, dan gaat er wel wat gebeuren. Het voorwerp gaat van richting veranderen of gaat versnellen of vertragen (maar dat is eigenlijk een negatief versnellen).
Het is de bedoeling dat je een voorwerp gaat ontwerpen én maken dat onder invloed van een kracht een versnelling ondergaat. Denk goed na over hoe je dit gaat aanpakken want zoals je weet heb je er beperkt tijd voor. Plannen is hier dus (weer) belangrijk, maar je houden aan de planning ook!
Denk vooral goed na over het voortstuwingsmechanisme. Of eigenlijk over hoe je de kracht wilt laten ontstaan die voor de verandering zorgt.

Wanneer je dit voorwerp hebt ontworpen, ga je het ook daadwerkelijk maken. Dus denk niet te ingewikkeld en denk er aan dat de karretjes, bootjes of wat voor bewegende voorwerpen dan ook, sowieso de wrijvingskracht moeten overwinnen.
Daarna moet je ook gaan meten aan je voorwerp. Dit kun je doen met een eenvoudige afstandmeter (liniaal, meetlint) en een tijdmeter. Hiermee kun je de versnelling (acceleratie, a) meten.

Wanneer je de massa van je voorwerp (wegen) weet, kun je nu de kracht bepalen die je hebt laten ontwikkelen via de formule F = m x a 

Overleg goed met je docent!
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